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Shirley hat den Lichtschalter

gefunden. Strom scheint @5 in
n Villa zu geben. Und die

der alte
ktioniert auch.

grofe Deckenlampe fun
nd stelit fest, dass ihr in

Bibliothek gelondet seid.
e nur ous Filmen kennst.
ht", stellt

thr seht such umu
giner ziemlich aitmod‘nschen
utbibliothek, wie du
uns hier ad
dest, wenn man

s
£ glle Falle nic
gerne fest.”

Lo eine Priv
Nao, langweilig wird
1ohn H. fest, zurnin

u eben vom Boden
knatigelben Um schlad.

es auf der Seite,
ley schout dir iber

h ein, das d

hat ginen

nicht darauf. Bu affnest

lsohr markiertist. Shir

die Schulter. _Farben? Wozu sollen die gut zein?”

JEine Staffelei oder wenigstens Wwasserfarben, Wachsmal-
stifte oder puntstifte sehe ich michts John H. dreht sich um

die eigene Achse. Doch dann richtet e olle drei gle’nchze'nt’ng

o Blick in seine Richtung. ,Nd Klarte, ruft ihr wie aus

die durch ein [se

eure

ginem nund.
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Dhu lGsst dich in den Sessel
plumpsen. Er ist noch gemiitlicher
als er aussieht. ,\Wir knnten ein
kleines Mitter nachtsmahl einnehmen”
schléigst du vor. ,Spéter” Manchmal ist
John H. ziemlich unentspannt. Wihrend sich
Shirley neben dich guetscht und ein Brot aus ihrem

Rucksack holt, lasst sich ihr Bruder quf die Knie sinken
um unter dem Sessel nach einem Hinweis zu suchen

Du packst auch ein Brot aus. John H. versucht seinen Kopf unter

den Sessel zu schieben. Dabei atmet er angestrengt. ,Arbeiten ist
schon! [ch kdnnte stundenlang zusehen®, sagt Shirley. Du prustest
los. Dahbei landet ein Kriimel aus deinem Mund auf der Sessellehne.
Du sammelst ihn ein und bemerkst mit deinem Zeigefinger ein Loch
in der Polsterung der Armlehne. Du bohrst deinen Finger tiefer und
plétzlich entdeckst du eine kleine Papierkugel, die in der Lehne

steckt. Du ziehst sie heraus und reichst sie Shirley. Die gléttet das

Papier und sagt dann ganz ruhig: ., John H., komm hoch
Wir haben das Ritsel”

TIPPT

B musst das in Ordnung bringen”

Das Pendel® funkhoniert nicht sehr und

s cuset dio Ursache® dates Ginden

 Tch hoffe, du cchatfet das. Oder hast du
o Sheoh™ im Kopf ¥ Da ~ach kannst du €8

dir it einer Lekdoure™ und einem Katfchen™

1 A
gemuﬂ‘pch snachen. Und vergiss nicht deen Affen |

Reje™ 2u geben und ihn Lletern 2u lassen:

WOHIN ALS NACHSTES?




£ =)
-._:‘;‘:Lu..__-_._ . _//
E Irgendwie seltsam so ein Tablet in
1;_.;5-’;',: einem altmodischen Raum wie diesem.
o A Biicher wirken viel geheimnisvoller und

ehrwiirdiger. |hr wollt euch das Geréit gerade
n&her anschauen, als ein riesen Getdse hinter
euch losgeht. Shadow hat es irgendwie geschafft, eine
schwere Glaskugel, die eine Buchreihe am Umkippen hindern
soll, wegzurollen. Das Glasding kracht auf den Boden, die
Biicher kippen und ein Teil von ihnen gerét ins Rutschen.
Das dickste Buch von allen erfasst Shadow und reifit sie mit
auf den Boden. Erschrocken springt ihr zu der kleinen Ratte.

John H. ist zuerst da und hebt das Buch hoch. So ein Gliick,
Shadow scheint mit einem Schreck davongekommen zu sein.
Auf so einem Tablet kann man alle Biicher einer Bibliothek
speichern. Wenn du so dariiber nachdenkst, ist ein Tablet
vielleicht nicht so ehrwiirdig, aber auch nicht so gefhrlich.
Arme Shadow. Shirley schaltet endlich das Tablet ein.

Hm, denkst du, geheimnisvoll ist es cllemal.
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JJapetel an tnervt dreht stch John H.
Im Kreis, Hier ist tiberall Tapete! Wo Ist
das Ratsal 7« Shirley reicht threm Bruder
ein Brot 155 erst eirmal, Danack klappt
€3 mit dem Denken bessar« John H. nimmt
das Brot und beigt seufzend hinein. Du gehst
derweil den Raum gb und betmchtest die Tapete
genay. ﬁmdert stch Irgendwe das Mus ter? Sing rgendwe
Flecker Oder Zeichen oder sogar Buchs taben vers teckt?

Fehfqnzeige. Immerhip
Also zUmindest Shadg
leistet ihm

VO ihr, denkst i,
Denn jetot Alingt da ein loser quetenzipfef. Du ziehst gn
dem Stiick Tapete, das von der Wang absteht.
Warum g die schlechten Angewohnheiten einer Ratte
Ubern fmmst, dariiber willst dy im Alugenblick teber nicht
Nachdenken. Stqttdessen ariibelst qy dariiber, Was diese
zwei Karten hinter der Tapete » bedeuten haben,
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